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Fables et Contes

« Depuis gu’il réve, I'homme a le go(t des histoires.

Il raconte pour se divertir de I'ennui, donner un sens a son origine.
Il conte ses peurs et ses désirs. Ainsi sont nés des mythes peuplés
de divinités, bientot des monstres et des fées »*.

Cette année, littérature et arts visuels résonnent ensemble pour
le plaisir de créer des images entre la réalité et I'imaginaire.

LR EIHE @ * Le conte de fées en images, BNF
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LA FABRIQUE

%%EQ En chemin, de I'image au récit et vice-versa
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Classes de CP et CE1
Ecoles Lucie Aubrac, Victor Hugo et Jean Zay
Enseignante, Sabine Deville

Projet
Realiser un livre (leporello) ou le chemin nous
guide sur le fil du conte.

Objectifs

Ecouter et questionner les contes.
Improviser des histoires a partir d'images.
Utiliser des techniques graphiques simples
comme le dessin pour s’exprimer.

Acquérir des éléments du langage artistique.

Une iconographie composée d’images issues de cultures et d’époques variées.



LA MAISON : LE POINT DE DEPART DE L’HISTOIRE

Singuliére, elle permet de se projeter dans un univers.
Travail de composition en superposition : Des papiers
colorés découpés sont a la disposition des enfants. Les
formes géométriques et abstraites mettent sur la voie de
la composition et sont complétées par des découpages

personnels.




REPRESENTER LE CORPS HUMAIN EN MOUVEMENT

Observation de I'anatomie et de la marche.
Les enfants repérent les lignes qui constituent
le corps et leurs orientations lorsqu’il est en
mouvement.

Technique : Les enfants s’initient a la patatogravure et découvrent
les couleurs secondaires en mélangeant les trois couleurs primaires.




CREER SON PROPRE CONTE

LE DESSIN

comme expression de soi. Les enfants copient en
interprétant, mettent en situation et observent

I'effet obtenu. Un arbre qui ne peut pas grandir, un enfant
explorateur dans la forét profonde...

Chaque dessin est porteur de sens et révéle des
compétences a travers ses qualités .




LE PERSONNAGE, LE HEROS, L'HEROINE

DU CONTE est soit celui d’une histoire lue en
atelier, soit I'enfant lui-méme ou son double. Il peut
étre manipulé et déplacé le long du chemin pour
un récit plus vivant et théatral.

D’apres « Il était une fois un homme pressé » d’Eric Pintus




EXPOSITION

Les livres sont exposés en fin d’année a la médiatheque Andrée Chedid.
Lors du vernissage certains enfants ont conté leurs histoires devant le public.
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E.A.C. PALETTE 2025-26

Fannélie Poyet-Schall et Stéphane Macedo

Le contraste du clair obscur
La Belle et la Béte

Nous voyagerons au cceur du célébre conte de la Belle et la Béte, écrit par Gabrielle de Villeneuve en 1740.

Ce conte nous permettra d’explorer la technique du clair obscur.

Nous mettrons en contraste les personnages mythiques et les atmosphéres crépusculaires qu’offre cette histoire.
Pour réaliser ce projet, nous aborderons différentes techniques : dessin, peinture acrylique, aquarelle.

OBJECTIFS :

* Développer différentes approches techniques et plastiques liées aux fondamentaux de la couleur tout en
faisant appel a la créativité des enfants.

e Découvrir différents contrastes de couleur et en particulier le contraste du clair obscur.

* Observer, expérimenter, créer a partir des différentes formes plastiques proposées.

¢ Réalisation individuelle a partir des différents médiums proposés.

Les participants : - EEPU ZAY, CM1, classe de Madame Chede
- EEPU Pierrepont, CE2/CM1, classe de Madame Arthuis
- EEPU Malsert, CE2, classe de Madame Martin
- EEPU Hugo, CM1, classe de Madame Seguin

lRéférences artistiques :

George de la Tour Joseph Wright Rembrandt
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Séance 1: Présentation de I’école et du projet .
Lecture de I'album, définition du clair obscur.
Dessins de monstres a partir d’éléments d’animaux : ailes, pattes, etc...




Séance 2 : Dessins des décors avec 3 plans pour représenter le chateau de la
Béte.
Exercices de nuances de gris au crayon.

Séance 3 : Dessins d’'une pomme mise en lumiere pour
créer un clair obscur.
Puis application d’une couleur a l'aquarelle.




Séance 4 : Exercices de nuanciers pour foncer le vert a 'aquarelle.
Application des couleurs sur les paysages.




Séance 5 : Les éléves terminent les décors a I'aquarelle et découpent les dessins de la Béte réalisés a la
premiere séance.
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Séance 6 : Les enfants s’inspirent des costumes de Sonia Delaunay pour réaliser des dessins colorés
de la Belle.
Apres avoir découpé les contours de la Belle les enfants collent des languettes derriere les
personnages pour les assembler au décor.
Les enfants peuvent ainsi faire coulisser la Belle et la Béte pour
jouer de petites saynetes.




ATELIER
GRAVURE
2025/2026

CLASSE DE CM1/CM2

I L ETAIT U N E FO I S Ecoles : Martini/ Saint-Exupery / Léo Lagrange / Rousseau

Enseignantes : Fannelie POYET & Géraldine CHOUX

Projet : création d’un Léporello illustrant une fable de la Fontaine. Chaque enfant
dessine et grave les personnages de I'histoire en les mettant en scéne a leur maniére.

OBIJECTIFS

e Expérimenter les différentes techniques
de gravure (pointe seche, empreinte, mono-
type).
* Apprendre un vocabulaire spécifique a la
gravure.

e Développer I'imaginaire et la créativité
grace aux différents dessins réalisés.
e Jouer avec le frottage.




DESSINS DES PERSONNAGES

A partir d’images proposées les enfants s’exercent en dessinant plusieurs
personnages dans différentes positions.




MATRICES GRAVEES & ENCREES

Les enfants gravent sur une brique de lait a l'aide
d’une pointe seche les personnages sélectionnés.

lIs encrent ensuite les plaques gravées et les im-
priment sur les monotypes.



LES FROTTAGES

Les enfants ont fait des empreintes en frottant au pastel gras différentes matiéres et formes sur papier
calque.




LES MONOTYPES

Les monotypes sont réalisés a partir de dessins de paysages
sur du papier affiche. Les enfants découpent les contours de
leurs dessins, ils encrent les formes et les contreformes puis
les impriment sur leur [éporrelo.

LES PERSONNAGES
IMPRIMES SUR LES MONOTYPES




Impression des Iéporellos recto verso avec leurs couvertures.




Créations des éléves des EAC
(Education artistique et culturelle)

Autour de...
“La Belle et la

Béte”, “Les fables

de La Fontaine”,

“Il était une jois

un homme /AN

pressé”
d’Eric
Pintus

EXPOSITION des réalisations de 4 classes a la MEDIATHEQUE
ANDREE CHEDID




